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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике для 3 класса составлена на основе федерального компонента государственного стандарта среднего (полного)  общего образовании на базовом уровне и учебной программы по информатике и ИКТ (информационным и коммуникационным технологиям) для начальной школы в Образовательной системе «Школа 2100» А.В.Горячева. 
Предмет «Информатика» в учебном плане МОУ «Куединская СОШ №1–БШ» в соответствии с Федеральным базисным учебным планом для образовательных учреждений Российской Федерации предусматривает изучение информатики в 3 классе – 35 часов. 

Цели обучения:
· овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;

· развитие мелкой моторики рук, пространственного воображения, логического и визуального мышления;

· освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира; формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности, уважительного отношения к авторским правам; практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.
В качестве основных задач на уроках информационных технологий ставится:

начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, анимированными изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте);

создание завершенных проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

ознакомление со способами организации и поиска информации;

создание завершенных проектов, предполагающих поиск необходимой информации.

Содержание тем учебного курса
	№
	Наименование темы, ее содержание
	Количество часов

	1
	Знакомство с компьютером.
Введение. Информационные технологии. Компьютеры вокруг нас. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Компьютерные программы.  Как работают компьютерные программы.  Запуск программы. Завершение выполнения программы. 
	12

	2
	Создание рисунков.
Компьютерная графика. Графические редакторы. Панель инструментов графического редактора. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Задания в ситуациях.
	13

	3
	Создание мультфильмов или живых картинок.
Компьютерная анимация. Программы для создания анимации. Примеры программ. Задания в ситуациях.
	5

	4
	Создание проектов домов и дизайн помещений.

Компьютерное проектирование. Программы для проектирования зданий. Основные операции при проектировании дома. Порядок действий при проектировании квартиры. Задания в ситуациях.
	5

	
	Итого
	35 ч


Учебно-тематический план

Преподавание предмета ведется по учебнику   «Информатика и ИКТ. Мой инструмент компьютер 3  класс», А.В.Горячев,  М. БАЛАСС, 2010 год.

Тематическое планирование рассчитано на 1  час неделю, 35 часов в год. 

Контроль знаний учащихся планируется провести в следующих формах 

	Вид контроля
	I четверть
	II четверть
	III четверть
	IV четверть

	Контрольные работы
	1
	-
	-
	1

	Практическая работа
	2
	4
	5
	3


	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	В том числе на:
	Промежуточный контроль 

(вид контроля)
	Дата

	
	
	по плану
	проведено фактически
	уроки
	лабораторно-практические работы
	контрольные работы
	
	

	
	I четверть

	§1
	Знакомство с компьютером:
	12
	
	11
	
	1
	
	

	1
	Введение. Информационные технологии. Компьютеры вокруг нас Правила поведения в компьютерном классе. 
	2
	
	2
	
	
	
	02.09
09.09

	2
	Основные устройства компьютера. Операционная система.
	3
	
	3
	
	
	Пр.р.
	16.09
23.09

30.09

	3
	Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера.
	3
	
	3
	
	
	Пр.р.
	07.10
14.10

21.10

	4
	Контрольный работа.
	1
	
	1
	
	
	
	28.10

	
	II четверть

	5
	Компьютерные программы. Как работают компьютерные программы. Запуск программы. Завершение выполнения программы.
	3
	
	3
	
	
	Пр.р.
	11.11

18.11

25.11

	§2
	Создание рисунков.
	13
	
	
	
	
	
	

	6
	Компьютерная графика. Графические редакторы. Панель инструментов графического редактора.
	2
	
	2
	
	
	Пр.р.


	02.12

09.12

	7
	Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом.
	2
	
	2
	
	
	Пр.р.
	16.12

23.12



	
	III четверть

	8
	Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом.
	4
	
	4
	
	
	Пр.р.
	13.01

20.01

27.01

03.02

	9
	Задания в ситуациях.
	5
	
	5
	
	
	Пр.р.
	10.02

17.02

24.0203.03

10.03

	§3
	Создание мультфильмов или живых картинок
	5
	
	
	
	
	
	

	10
	Компьютерная анимация. Программы для создания анимации.
	1
	
	1
	
	
	Пр.р.
	17.03

	11
	Примеры программ. Конструирование анимации.
	1
	
	1
	
	
	Пр.р.
	24.03



	
	IV четверть

	
	Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма. Конструктор мультфильмов «Мульти – Пульти»
	3
	
	3
	
	
	Пр.р.
	07.04

14.04

21.04

	§4
	Создание проектов домов и дизайн помещений.
	5
	
	
	
	
	
	

	13
	Компьютерное проектирование. Программы для проектирования зданий.
	1
	
	1
	
	
	
	28.04

	14
	Основные операции при проектировании дома. Порядок действий при проектировании квартиры.
	1
	
	1
	
	
	Пр.р.
	05.05

	15
	Задания в ситуациях.
	2
	
	2
	
	
	Пр.р.
	12.05

19.05

	16
	Итоговая контрольная работа за курс информатики 3 класса
	1
	
	1
	
	
	К.р.
	26.05

	
	Итого:
	35 ч
	
	
	
	
	
	


Требования к уровню подготовки учащихся 
за курс информатики 3 класса
В результате по окончании 3 класса учащийся должен знать/понимать:

·   влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;

·  область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров);

·   основные источники информации;

·   назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;

·   правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.

 Уметь:

·   получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

·   создавать и изменять простые информационные объекты на компьютере;

·   искать информацию с использованием простейших запросов.

 Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с использованием компьютера) для решения различных задач;

·  использовать компьютерные программы для решения учебных и практических задач;

· соблюдения правил личной гигиены и безопасности приёмов работы со средствами информационных и коммуникационных технологий.

Контроль уровня обученности  
учащихся по информатике

	№
	Учебная тема
	Объект контроля
	Вид контроля

	1
	Знакомство с компьютером
	уметь: пользоваться мышью и клавиатурой;

запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.
	Контрольная работа

	2
	Создание рисунков
	уметь: выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ;
сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.
	Практическая работа
Контрольная работа

	3
	Создание мультфильмов или живых картинок
	При выполнении проектных заданий школьники будут учиться искать и находить нужную информацию и использовать ее, например, для выступления с коротким сообщением перед другими учениками.

	Практическая работа

	4
	Создание проектов домов и дизайн помещений.
	При выполнении заданий школьники будут учиться придумывать проекты домов, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.
	Практическая работа


Перечень учебно-методического обеспечения. 
Список литературы.

1. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 3 класса.  – М: Баланс, 2008. – 80 с., ил (Образовательная система «Школа 2100»).

2. Программное обеспечение: TuxPaint, конструктор мультфильмов «Мульти-Пульти», FloorPlan 3D».
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