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Технология (труд)
Введение

Рабочая программа по предмету «Технология (труд)» в 3 классе составлена на основе  авторской программы Н.М.Конышевой  «Технология», утвержденной МО РФ в соответствии с требованиями Федерального компонента государственного стандарта начального образования.
          В рамках предмета «Технология (труд)», согласно  базисному учебному плану, в качестве обязательного  учебного модуля «Практика работы на компьютере» представлен в3 классе (в III и IV четверти) учебный предмет «Информатика и ИКТ» ( 1 час в неделю, всего 18ч). Занятия по темам предмета «Технология (труд)»  сокращены  на 18 ч. Содержание модуля соответствует федеральному компоненту государственных образовательных стандартов начального общего образования предмета «Технология» (Приказ МО РФ от 05.03.2004 № 1089 «0б утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего образования, основного общего и среднего (полного) общего образования».  Данный учебный модуль направлен на подготовку учеников к жизни и деятельности в информационном пространстве и владению информационной культурой.
Раздел 1. Технология (труд)
«Наш рукотворный мир»

(50 ч)
Пояснительная записка

            Основная проблема, рассматриваемая в программе третьего класса,- «человек- предмет- среда». Дальнейшее ознакомление с некоторыми новыми правилами дизайна строится на осмыслении духовно- психологического содержания предметного мира и его единства  с миром природы.
            Внимание детей заостряется на положении о первичности мира природы по отношению к рукотворной среде: еще раз предлагается внимательно присмотреться к удивительно гармоничному устройству самых привычных и обыденных предметов природы. Безусловно, следует учитывать весь предыдущий опыт детских наблюдений, но на этом этапе он получает в совокупности с новыми фактами более глубокую качественную оценку. Эта оценка трансформируется в очень важный вывод: природой  во всем предусмотрен строго выверенный порядок, изучая который человек- творец может позаимствовать полезные конструктивные и  художественные идеи; невнимательное отношение к этим фактам обедняет творчество мастера и даже может вызвать цепь нравственных разрушений, хаос. Отталкиваясь от этой мысли, ученики проектируют отдельные вещи на основе форм и образов природы.
           Главные вопросы собственно дизайнерской линии на данном этапе обучения – это вопросы о стиле проектируемых вещей и их стилевом единстве. Проблема неразрывной связи предмета со средой становится объектом  специального осмысления.
           При  проведении  с детьми художественно- конструкторского анализа изделий учитель в соответствии с конкретными темами обращает  их  внимание и на другие, более частные требования: композиционную целостность и пропорциональность отдельных частей в предмете ( основные закономерности гармонии); функциональность ( степень соответствия формы, цвета, материала, декора основным функциям изделия); технологичность ( лаконичность конструкции, адекватность способов работы). Однако все эти требования не формулируются в виде академических правил и, разумеется, не предназначены для формального заучивания. Они просто учитываются в изделиях и воплощаются на посильном для третьеклассника уровне. При этом задания даются таким образом, чтобы сугубо дизайнерские идеи по возможности рассматривались не только в художественно-конструкторском , но и в духовно- психологическом аспекте.
Основные содержательные компоненты  программы  3 класса
         Формы природы и форма вещей
         Изучение и анализ форм природы, их  переосмысление в декоративно- художественных  изделиях и предметах бытового назначения. Элементы бионики в изготовлении вещей с определенными конструктивными и декоративными свойствами.
         Композиция из природных форм: передача природных форм и образов в различных материалах: коллажи на темы природы; оригами, образы животных; лепка животных по наблюдениям.

         Стилизация природных форм в бытовых вещах: подбор декора к изделию в соответствии с его формой на основе стилизации растительных и других природных мотивов.

         Характер и настроение вещи. Гармония вещей.

         Целесообразность формы и декора в предметах быта.  Проектирование вещей определенного назначения с учетом конкретных закономерностей и основных принципов дизайна.
         Пригласительные билеты, поздравительные открытки; убранство праздничного стола; украшения для елки и интерьера: игрушки, упаковки для подарков (конструирование, стилизация, комбинированная работа); обложка для книги (ткань, аппликация); записная книжка определенного назначения (простой переплет). 

         Основные принципы и конкретные примеры стилевой гармонии. Варианты стилевого объединения в вещах (комплекты предметов интерьера: кухонный комплект, сервиз, комплект украшений).

         Новые материалы и технологии
         Новые приемы разметки: работа с циркулем (построение окружности, развертки, построение форм на основе круга); построение прямоугольника с помощью угольника; комбинированное построение разверток с использованием разных инструментов. 

          Новые приемы обработки ткани и новые технологии шитья: изготовление выкройки; раскрой парных деталей с припуском и без припуска; швы « назад иголку», стебельчатый, тамбурный.

        Технология переплета. Простой переплет (книжка- тетрадь в мягкой обложке). 

        Изготовление изделий из бисера. Чтение и составление простейших схем.

        Комбинаторика в формообразовании. Использование модулей в формообразовании предметов.

        Технология печати оттисков с матриц. Эстамп.

        Наблюдения и опыты в 3 классе: аналогии в формах и конструкциях природы и созданиях человека ( птица- самолет, рыба- подводная лодка, колючки репейника- застежка «репейник» и проч.); упорядоченное и строго закономерное строение объектов природы в соответствии с универсальными законами (семена в корзинке подсолнуха, чешуйки шишек, рыб; лепестки и листья растений,...); целесообразность и красота этих закономерностей; наблюдение и изучение форм животных, растений для последующего использования их в изделиях.

           Изучение образцов дизайна и декоративно- прикладного искусства: коллажи; посуда на основе стилизованных природных форм; декоративные предметы интерьера; декоративные игрушки и малая бытовая скульптура; стилизованные открытки и упаковки для подарков; комплекты предметов для кухни; сервизы; записные книжки; силуэты изображения; изделия из бисера; эстампы.

             Логические задачи и задания на пространственное мышление (мысленная трансформация плоской развертки в объемное изделие, вычисление размеров, внесение дополнений и изменений в конструкцию,...)
            Проекты : Кукольный театр с пальчиковыми куклами (коллективная работа).
К концу 3 года обучения учащиеся должны

знать:
- что мир природы первичен по отношению к искусственно созданному миру вещей;

- что в создании предметного мира человек многое заимствовал из природных  конструкций, но очень многое осталось им не раскрытым;
- что при изготовлении бытовых вещей на основе природных форм эти формы должны быть переработаны и изменены в соответствии с новой функцией - иначе впечатление  от вещи будет нехудожественным;
- что вещи, окружающие человека, обладают определенным «характером» и «настроением», которое выражается в их форме и отделке;

- что выбор вещей определяется стилем (каждая вещь должна соответствовать общей обстановке);

-что с помощью циркуля можно выполнить точные построения геометрических форм;

-что такое силуэтное изображение; что такое эстамп;

иметь представление:
- о бионике как науке, использующей для решения технологических задач « конструктивные изобретения» природы;

-о значении изучения природных форм и конструкций для конструирования человеком рукотворного мира;

-о том, что для каждой вещи, создаваемой и используемой человеком, существует одно общее требование: она должна быть одновременно удобной в использовании и выразительной внешне (т.е. соответствовать формуле «красота + польза»);

-о том, что вычурность в конструкции и отделке вещи сужает область ее применения; универсальные вещи отличаются строгостью и простотой;
-о приемах стилизации природных форм в вещах;

уметь:
- выполнять построение и разметку фигур с помощью циркуля;

-выполнять построение прямоугольника с помощью угольника и линейки;

-оценивать целесообразность конструкции и внешнего вида изделия с точки зрения его утилитарной функции;

- выполнять швы « назад иголку», стебельчатый, тамбурный и использовать их при изготовлении изделий;

-изготавливать изделия из бисера по простым схемам; сознательно вносить изменения в схемы в соответствии с поставленными задачами конструктивного и декоративного плана;

-придумывать и изготавливать несложные комплекты изделий по принципу стилевой гармонии;

-изготавливать изделия из различных пластических материалов;

-использовать комбинированные техники в соответствии с конструктивной и декоративно- художественной задачей.
Учебники и литература:
- Конышева Н.М.  Наш рукотворный мир: учебник для учащихся 3  класса начальной школы. Ассоциация XXI век, 2000.

-Программы общеобразовательных учреждений. Технология (трудовое обучение).1-4, 5-11 классы. М., Просвещение, 2008

-Тематическое планирование уроков. 3 класс. М., ВАКО, 2009 

Раздел 2. Модуль ИКТ- «Практика работы на компьютере»

(18 ч)
Пояснительная записка

Основной целью обучения информатике в начальной школе является формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности, с использованием компьютера.

Главной задачей учебного модуля «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» является овладение учащимися умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни.
Основное содержание
Назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода, обработки информации (монитор, клавиатура, мышь и др.).

Включение и выключение компьютера и подключённых к нему устройств.

Общее представление о правилах клавиатурного письма; приёмы работы мышью.

Виды информационных объектов: текст, звук, графика, таблица, цифровое фото- и видео изображение.

Безопасные приёмы труда при работе на компьютере.

Практические работы
Работа с наглядно представленными на экране информационными объектами: текстом, звуком, графикой, таблицей, цифровым фото- и видеоизображением.

Простейшие действия в текстовом редакторе (набрать, удалить, вставить часть текста, изменить шрифт и др.).

Набор небольших текстов, конструирование простых изображений.

Вывод на печать.

Создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера.

Требования к уровню подготовки выпускников начальной школы.

В результате изучения учебного модуля «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» ученик должен 

          знать и понимать:
· -область применения и назначение различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров); 

· -назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации; 

· -основные источники информации; 

· -правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.

-выполнять инструкции при решении учебных задач; 
-осуществлять организацию и планирование собственной трудовой   деятельности, контроль за её ходом и результатами; 

· -получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях).

использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· -соблюдения правил личной гигиены и безопасных приёмов работы со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

· -решения учебных и практических задач с применением возможностей компьютера; 

· -поиска информации с использованием простейших запросов; 

· -изменения и создания простых информационных объектов на компьютере.

 
Модуль состоит из трех блоков:

· -Информация и информационные процессы.

· -Действия с информацией.

· -Информационные технологии.

Для достижения прочных навыков работы на компьютере практические работы с использование компьютера должны присутствовать на каждом уроке, с учетом выполнения требований СанПиН.
Планирование  содержания  обучения и  тем  по классам
3 класс (18 часов, III и IV четверти)

Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Краткая история развития вычислительной техники (1 час)

Соблюдение безопасных приёмов труда при работе на компьютере. Бережное отношение к техническим устройствам. История развития вычислительной техники.

Понятие информации. Виды работы с информацией (3 часа) 

Понятие информации. Виды информации. Способы передачи и получения информации. Свойства информации. Передача информации. Хранение информации. Единицы измерения информации. Количество информации – бит. Более крупные единицы измерения информации. Простейшие приёмы поиска информации: по ключевым словам, каталогам.

Знакомство с компьютером (3 часа)

Человек и компьютер. Что может компьютер? Типы персональных компьютеров. Базовый комплект персонального компьютера. Назначение основных устройств для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему основных устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью. Клавиатурный тренажёр.

Текстовый редактор (11 часов)

Назначение и основные понятия текстового редактора. Правила набора текстов. Приёмы редактирования текстов. Проверка орфографии. Сохранение и считывание текста – работа с файлами. Работа с фрагментами текста. Работа со шрифтами. Форматирование текстов. Вставка таблиц и печать текстов. Работа над творческим заданием.

4 класс (17 часов, I и II четверти)

Повторение изученного материала (2 часа)

Техника безопасности. Основные устройства компьютера. Использование простейших средств текстового редактора.

Графический редактор (15 часов)

Назначение графических редакторов. Знакомство с графическим редактором. Работа с инструментами Лупа, Линия, Распылитель. Сохранение рисунка. Работа с инструментами Прямоугольник, Скругленный прямоугольник, Эллипс. Работа с фрагментами рисунка. Копирование фрагментов рисунка. Работа с фрагментами рисунка, повороты, наклоны, измерение размеров. Рисование орнаментов. Подписывание рисунков. Работа над творческим заданием (создание небольшого текста по интересной детям тематике с использованием изображений на экране компьютера). Повторение и закрепление изученного материала.

Распределение учебного времени для изучения модуля
«Практика работы на компьютере»
3 класс 

	№ п/п
	Тема
	Кол-во часов

	1.
	Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Краткая история развития вычислительной техники.
	1

	2.
	Информация.
	3

	3.
	Компьютеры. Знакомство с персональным компьютером.
	3

	4.
	Текстовый редактор.
	

	
	Итого: 
	18 часов


4 класс

	№ п/п
	Тема
	Кол-во часов

	1.
	Числовые данные.
	1

	2.
	Вычисления на компьютере
	1

	3.
	Ввод текстовых данных. Редактирование текста.
	2

	4.
	Операции с текстовыми данными.
	2

	5.
	Компьютерная графика. 
	1

	6.
	Операции с графическими данными.
	1

	7.
	Клавиатура персонального компьютера.
	1

	8.
	Управление компьютером  с помощью клавиатуры.
	1

	9.
	Основной ряд клавиатуры.
	1

	10.
	Верхний ряд клавиатуры.
	1

	11.
	Нижний ряд клавиатуры.
	1

	
	Итого:
	17 часов


Форма  организации обучения при реализации модуля
«Информатика и ИКТ»
Обучение по предмету ведется в виде фронтальной работы с классом.
Обучение проводит учитель начальных классов без деления класса на группы.  Фронтальная работа реализуется на базе  кабинета, оборудованного одним компьютером с CD-ROM устройством, аудиосистемой.  Изучение предмета ведется  в интеграции с другими  предметами  через использование практических заданий в содержании других предметных уроков – с использованием 15-минутного компьютерного практикума. Компьютерный практикум может быть индивидуальным (один ученик за одним компьютером) и демонстрационным (компьютер используется как «электронная» доска). 

  Целесообразно в расписании устанавливать урок информатики вслед  и перед уроками по предметам, рекомендованным для интеграции авторами учебных пособий под редакцией А.В.Горячева. Общее время работы ученика с компьютером не должно превышать 15 минут. Возможно использовать компьютер фрагментами по 2-3 минуты, распределяя время взаимодействия детей с компьютерными программами в режиме фронтальной деятельности на протяжении всего урока.  

Организация ТБ  обучения   и  примерные правила поведения учащихся в компьютерном классе:
• Входить и выходить из класса можно только с разрешения учителя.
• Требуется занимать только то рабочее место, которое закреплено учителем за обучающимся.
• Включать или выключать компьютер и подключенные к нему устройства учащимся не разрешается.
• Подключение к работе компакт-дисков учебного назначения осуществляется учителем.
         • Урок необходимо начинать с организационной минутки, напоминая детям правила поведения в кабинете.
     • Оборудование компьютерного рабочего места должно соответствовать санитарным нормам и правилам. 
     • Расстановка компьютерных столов должна производиться таким образом, чтобы все токоведущие части устройств и разъемы были обращены к стене помещения.
     • Для профилактики травматизма детей электропроводка должна быть оборудована специальными коробами, розетки должны располагаться за вертикальной стенкой компьютерного стола.
     • Кабинет должен быть оборудован устройством отключения электропитания.
     • Оставлять детей в компьютерном классе без учителя категорически воспрещается.
Гигиенические требования к использованию персональных компьютеров (ПК) в начальной школе:
     В соответствии с требованиями современного санитарного законодательства (СанПиН 2.2.2.542-96 "Гигиенические требования к видеодисплейным терминалам, персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы") для занятий детей допустимо использовать лишь такую компьютерную технику, которая имеет санитарно-эпидемиологическое заключение о ее безопасности для здоровья детей. Санитарно-эпидемиологическое заключение должна иметь не только вновь приобретенная техника, но и та, которая находится в эксплуатации.

     Помещение, где эксплуатируются компьютеры, должно иметь искусственное и естественное освещение. Для размещения компьютерных классов следует выбирать такие помещения, которые ориентированы на север и северо-восток и оборудованы регулируемыми устройствами типа жалюзи, занавесей, внешних козырьков и др.    Размещать компьютерные классы в цокольных и подвальных помещениях недопустимо.

     Для отделки интерьера помещений с компьютерами рекомендуется применять полимерные материалы, на которые имеются гигиенические заключения, подтверждающие их безопасность для здоровья детей.

     Поверхность пола должна быть удобной для очистки и влажной уборки, обладать антистатическим покрытием.

     Площадь на одно рабочее место с компьютером должна быть не менее 6 кв.м.

     Очень важно гигиенически грамотно разместить рабочие места в компьютерном классе. Компьютер лучше расположить так, чтобы свет на экран падал слева.    Несмотря но то, что экран светится, занятия должны проходить не в темном, а в хорошо освещенном помещении.
     Каждое рабочее место в компьютерном классе создает своеобразное электромагнитное поле с радиусом 1,5 м и более. Причем излучение идет не только от экрана, но и от задней и боковых стенок монитора. Оптимальное расположение оборудования должно исключать влияние излучения от компьютера на учащихся, работающих за другими компьютерами. Для этого расстановка рабочих столов должна обеспечить расстояние между боковыми поверхностями монитора не менее 1,2м.

     При использовании одного кабинета информатики для учащихся разного возраста наиболее трудно решается проблема подбора мебели в соответствии с ростом младших школьников. В этом случае рабочие места целесообразно оснащать подставками для ног. Размер учебной мебели (стол и стул) должен соответствовать росту ребенка. Убедиться в этом можно следующим образом: ноги и спина (а еще лучше и предплечья) имеют опору, а линия взора приходится примерно на центр монитора или немного выше.

     Освещенность поверхности стола или клавиатуры должна быть не менее 300 лк, а экрана не более 200 лк.

     Для уменьшения зрительного напряжения важно следить за тем, чтобы изображение на экране компьютера было четким и контрастным. Необходимо также исключить возможность засветки экрана, поскольку это снижает контрастность и яркость изображения.

     При работе с текстовой информацией предпочтение следует отдавать позитивному контрасту: темные знаки на светлом фоне.

     Расстояние от глаз до экрана компьютера должно быть не менее 50 см.    Одновременно за компьютером должен заниматься один ребенок, ток как для сидящего сбоку условия рассматривания изображения на экране резко ухудшаются.

     Оптимальные параметры микроклимата в дисплейных классах следующие: температура - 19-21 °С, относительная влажность - 55-62%.

     Перед началом и после каждого академического часа учебных занятий компьютерные классы должны быть проветрены, что обеспечит улучшение качественного состава воздуха. Влажную уборку в компьютерных классах следует проводить ежедневно.

     Приобщение детей к компьютеру следует начинать с обучения правилам безопасного пользования, которые должны соблюдаться не только в школе, но и дома.

     Для профилактики зрительного и общего утомления на уроках необходимо соблюдать следующие рекомендации:

     • Оптимальная продолжительность непрерывных занятий с компьютером для учащихся 11-1У классов должна быть не более 1 5 минут.

     • С целью профилактики зрительного утомления детей после работы на персональных компьютерах рекомендуется проводить комплекс упражнений для глаз, которые выполняются сидя или стоя, отвернувшись от экрана, при ритмичном дыхании, с максимальной амплитудой движений глаз. Для большей привлекательности их можно проводить в игровой форме.

   
Примерный комплекс упражнений для глаз:

1. Закрыть глаза, сильно напрягая глазные мышцы, на счет 1-4, затем раскрыть глаза, расслабить мышцы глаз, посмотреть вдаль на счет 1 -6. Повторить 4-5 раз.

2.  Посмотреть на переносицу и задержать взор на счет 1-4. До усталости глаза не доводить. Затем открыть глаза, посмотреть вдаль на счет 1 -6. Повторить 4-5 раз.

3.  Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1-4, затем посмотреть вдаль прямо на счет 1-6. Аналогичным образом проводятся упражнения, но с фиксацией взгляда влево, вверх и вниз. Повторить 3-4 раза.

4.  Перевести взгляд быстро по диагонали: направо вверх - налево вниз, потом прямо вдоль на счет 1-6; затем налево вверх - направо вниз и посмотреть вдаль на счет 1 -6. Повторить 4-5 раз.

5.  Проведение гимнастики для глаз не исключает проведение физкультминутки.    Регулярное проведение упражнений для глаз и физкультминуток эффективно снижает зрительное и статическое напряжение.

6.  Занятия в кружках с использованием ПК следует организовывать не раньше, чем через 1 час после окончания учебных занятий в школе. Это время следует отводить для отдыха и приема пищи.

7.  Для учащихся начальной школы занятия в кружках с использованием компьютерной техники должны проводиться не чаще двух раз в неделю.   Продолжительность одного занятия - не более 60 минут. После 10-15 минут непрерывных занятий за ПК необходимо сделать перерыв для проведения физкультминутки и гимнастики для глаз.

8.  Несомненно, что утомление во многом зависит от характера компьютерных занятий. Наиболее утомительны для детей компьютерные игры, рассчитанные, главным образом, на быстроту реакции. Поэтому не следует отводить для проведения такого рода игр время всего занятия. Продолжительное сидение за компьютером может привести к перенапряжению нервной системы, нарушению сна, ухудшению самочувствия, утомлению глаз. Поэтому для учащихся этого возраста допускается проведение компьютерных игр только в конце занятия длительностью не более 10 минут.

  
                      Примерный  перечень  средств учебного назначения:
         Электронные средства учебного назначения 
•Компьютерные азбуки и буквари для ознакомления работы с текстом
•Клавиатурные тренажеры с ненавязчивой скоростью работы
•Компьютерные раскраски и геометрические конструкторы
•Компьютерные лабиринты для управления объектом
•Компьютерные мозаики
•Логические игры на компьютере
•Компьютерные энциклопедии, путешествия
•Компьютерные топологические схемы (района, метро)
•Компьютерные учебники с иллюстрациями и заданиями (по технике безопасности, правилам движения), удовлетворяющие возможности использования фрагментами по 5 минут с дальнейшим обучением
•Компьютерные вычислительные игровые и алгоритмические Среды
•Компьютерные синтезаторы звука
•Игры-кроссворды и азбуки на компьютере на иностранных языках
•Компьютерные Среды управления исполнителем. 
УМК  «Школа 2100»
      Данный УМК является частью учебно-методических комплектов, входящих в образовательную систему «Школа 2100». Учебники серии «Мой инструмент – компьютер» включают базовый компонент образования по информатике и ИКТ, обеспечивают выполнение федерального компонента государственного стандарта общего образования 2004 г., предназначены для обучения практике работы
Учебники , рекомендованные МО РФ, и поддерживающие их учебно-методические пособия   (справочники –практикумы) 
Горячев А.В. Информатика и ИКТ. 3, 4 кл. (2006 г., Баласс) – Образовательная система «Школа 2100». Учебники серии «Мой инструмент – компьютер» включают базовый компонент образования по информатике и ИКТ, обеспечивают выполнение федерального компонента государственного стандарта общего образования2004 г. Предназначены для обучения практике работы на компьютере на уроках технологии и как средство обучения на уроках информатики. Учебник имеет модульную структуру и предполагает выбор школой набора изучаемых модулей в зависимости от числа часов, выделяемых на изучение информационных технологий.
Горячев А.В., Островская Е.М.
Конструктор игр для школьников. Справочник-практикум. - М.: «Баласс», 2006.

Горячев А.В., Островская Е.М.
Графический редактор «TuxPaint» для школьников. Справочник-практикум. - М.: «Баласс», 2006.

Горячев А.В.
Конструктор мультфильмов «Мульти-Пульти». Справочник-практикум. – 
М.: «Баласс», 2006.

Горячев А.В.
Дизайн интерьеров. Справочник-практикум. - М.: «Баласс», 2006
Календарно-тематическое  планирование

Предмет:  Технология (труд)  
Класс: 3

Учебные недели: 34

Количество часов: 68 ч,  2 ч в неделю

                                I ч-16ч,  II ч-16ч,  III ч-18ч, IY ч-18ч
Программа:

         Планирование составлено на основании программы: «Школа России» (М, «Просвещение», 2008) и программы по  технологии «Программы общеобразовательных учреждений. Технология (трудовое обучение).1-4, 5-11 классы. Программа подготовлена научным коллективом «Технология».М., «Просвещение», 2008  в соответствии с требованиями федерального  компонента  государственного стандарта начального общего образования , базисного учебного плана 2004г. 

         В  III и IV четверти в планирование предмета « Технология»  поставлен  Модуль ИКТ- «Практика работы на компьютере» ( 1 час в неделю, всего 18ч), т.е. включено новое содержание – обучение работе на компьютере.
УМК: «Школа России»

Учебники: 

*Конышева Н.М.  Наш рукотворный мир: учебник для учащихся 3  класса начальной школы. Ассоциация XXI век, 2000.

Горячев А.В. и др. Информатика и ИКТ. Мой инструмент компьютер.3кл. Баласс, 2008г.

	№ урока
	Срок пров
	Тема урока
	Требования к уровню подготовки учащихся

	
	
	              I четверть (16ч)

Образы природы в творениях человека.
	

	1
	
	Сказочная птица. Аппликация.
	Уметь: выполнять аппликацию из засушенных листьев или бумаги и ткани.

	2-3
	
	Образы природы в коллаже из ткани.
	Уметь: использовать ткань для создания коллажа; передавать различные планы( передний, средний, дальний)

	4-5
	
	Лепка животных по наблюдениям.
	Уметь: выполнять фигурки животных различными способами.

	6
	
	Чудо-посуда Лепка. Беседа.
	Уметь: работать с пластилином.

	7-8
	
	Настенное панно из шпагата и сухих листьев.
	Уметь: работать с разными материалами, изготавливать панно.

	9-10
	
	Золотой петушок из соломки и ниток.
	Знать: разные способы работы с нитками.

	11-12
	
	Оригами. Образы животных.
	Знать: условные обозначения.

Уметь: складывать бумагу по условным обозначениям.

	
	
	Характер и настроение вещи.
	

	13-14
	
	Пригласительные билеты, поздравительные открытки.
	Уметь: пользоваться разверткой, шаблонами.

	15
	
	Настольная карточка.

	Знать: термин «эскиз».

Уметь: использовать шаблоны, выполнять развертку.

	16
	
	Контрольное изделие.
	

	
	
	              II четверть (16ч)
	

	1-2
	
	Дед Мороз и Снегурочка. Бумажная пластика.
	Уметь выполнять объемную конструкцию.

	3-4
	
	Фонарик. Конструирование из бумаги.
	Знать: приемы работы с циркулем.

Уметь: работать с циркулем, создавать объемную игрушку.

	5-6
	
	Упаковка для подарков «Домик». Конструирование из бумаги 
	Знать: этапы построения развертки.

Уметь: строить развертку.

	7-8
	
	Мешочек Деда Мороза.
	Знать: правила обращения с иголкой; разные виды швов.

	9-10
	
	Коробочка-корзиночка.
	Уметь: складывать бумагу, изготавливать декоративные украшения для коробочки.

	
	
	Красота и уют нашего дома. Гармония стиля.
	

	11-13
	
	Прихватка для горячей посуды. Ткань.
	Знать термин:  «единый стиль».

Уметь: выполнять разметку тканей по выкройке; выполнять разные виды швов.

	14-16
	
	Грелка на чайник
(контрольное изделие).
	Знать термин:  «единый стиль».

Уметь: выполнять разметку тканей по выкройке; выполнять разные виды швов.

	
	
	                    III  четверть (18ч)
	

	1
	
	Информатика и ИКТ.
 Правила поведения и техника безопасности в компьютерном классе. Краткая история развития вычислительной техники.

	

	2
	
	Сервиз. Лепка.
	Знать: понятия «сервиз», «форма», «детали», «рисунок».

Уметь: работать с пластилином.

	3
	
	Информатика и ИКТ. Информация.
	

	4
	
	Обложка для книги. Ткань. Аппликация.
	Уметь: рассчитывать размеры, изготавливать выкройку; работать с тканью.

	5
	
	Информатика и ИКТ.
Информация.
	

	6
	
	Обложка для книги. Ткань. Аппликация.

(продолжение)
	...

	7
	
	Информатика и ИКТ.
Информация.
	

	8
	
	Обложка для книги. Ткань. Аппликация.

(продолжение)
	...

	9
	
	Информатика и ИКТ.
Знакомство с компьютером.
Человек и компьютер. Что может компьютер? Типы персональных компьютеров.
	

	10
	
	Записная книжка. Простой переплет.
	Знать: термин «переплет».

Уметь: рассчитывать размеры; изготавливать выкройку; работать с тканью.

	11
	
	Информатика и ИКТ.
Знакомство с компьютером.

Базовый комплект персонального компьютера. Назначение основных устройств для ввода, вывода, обработки информации. Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему основных устройств.

	

	12
	
	Записная книжка. Простой переплет.

(продолжение)
	...

	13
	
	Информатика и ИКТ.
Знакомство с компьютером.

Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью. Клавиатурный тренажёр.


	

	
	
	Весна, весна на улице!
	

	14
	
	Расписное яйцо. Папье-маше.
	Знать: праздник Пасху.

Уметь: изготавливать яйцо из папье-маше.

	15
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.

	

	16
	
	Расписное яйцо. Папье-маше.

(продолжение)
	...

	17
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.

	

	18
	
	Вырезки из бумаги.  Силуэт.
Контрольное изделие.
	Знать: понятия «симметрия», «асимметрия».

Уметь: выполнять симметричные вырезки из бумаги.

	
	
	                 IY  четверть(18 ч)
	

	1
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.
	

	2
	
	Вырезки из бумаги.  Силуэт.

(продолжение)
	Знать: понятия «симметрия», «асимметрия».

Уметь: выполнять симметричные вырезки из бумаги.

	3
	
	Информатика и ИКТ. Текстовый редактор.
	

	4
	
	Украшение из бисера..
	Знать: правила работы с бисером.

Уметь: выполнять поделки из бисера.

	5
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.
	

	6
	
	Эстамп.
	Знать: технику выполнения эстампа.

Уметь: изготавливать эстамп из засушенных листьев.

	7
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.
	

	8
	
	Игрушки из конусов. Бумажная пластика.
	Уметь: работать по плану.

	9
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.

	

	10
	
	Игрушки из конусов. Бумажная пластика.

(продолжение)
	...

	11
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.
	

	12
	
	Проект: «Кукольный театр».

Куклы- наперстки.
	Уметь: составить проект коллективно.

	13
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.
	

	14
	
	Куклы- наперстки.
	 Уметь: коллективно: выполнять выкройку, изготавливать куклы-наперстки по проекту.

	15
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.
	

	16
	
	Куклы- наперстки.
	.. Уметь: коллективно: выполнять выкройку, изготавливать куклы-наперстки по проекту.

	17
	
	Информатика и ИКТ.
Текстовый редактор.
	

	18
	
	Контрольная работа.
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