Урок 1. Информационные технологии

Цели урока:

1. Познакомить учеников с материальными и информационными технологиями, показать общие и различные  характеристики этих технологий.

2. Показать, как выглядят технологические цепочки от исходного материала до получения результата, называя необходимые операции и инструменты.

3. Познакомить с профессиями, связанными с использованием компьютера. 

4. Познакомить с использованием компьютеров в школе.

5. Познакомить с техникой безопасности и правилами поведения в компьютерном классе.

План урока (с примерным указанием времени)
:

1. Знакомство с классом. 2-3 мин.

2. Формулирование основного вопроса. 2-3 мин.

3. Материальные и информационные технологии. 7-8 мин.

4. Знакомство с модульной структурой учебника. 2-3 мин.

5. Формулирование основного вопроса. 2-3 мин.

6. Профессии, связанные с применением компьютера. 5-7 мин.

7. Компьютеры в школе. 5-7 мин.

8. Формулирование основного вопроса. 2-3 мин.

9. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. 8-10 мин.

10. Подведение итогов урока. 2-3 мин.

11. Домашнее задание. 2-3 мин.

1. Знакомство с классом. 

Знакомство с кабинетом информатики.
2. Формулирование основного вопроса.

Учитель излагает ученикам факты и задаёт вопрос:

«Для того, чтобы снять фильм бывает необходимо затратить миллионы рублей и много месяцев или лет работы, а чтобы сделать копию фильма на DVD достаточно потратить несколько десятков рублей и несколько минут.

Для того чтобы сшить сотый костюм нужно потратить столько же материала и почти столько же времени, сколько на шитьё первого.

Какой вопрос можно задать, сопоставляя эти факты?»

Основной вопрос урока: «Почему одни изделия легко копировать, а другие нет?»

3. Материальные и информационные технологии.

Прочитать текст на странице 4 и найти в тексте ответ на вопрос: «Что такое технологии?» 

-Что означают использованные в тексте слова «операция» (можно увидеть по картинке на стр.4) «и инструмент». 

· Технология – это способ обработки материалов для получения готовой продукции.

· Операции – действия, совершаемые с материалом.

· Инструменты – приспособления для обработки материала. 

- Какие инструменты изображены  на странице 4? (Игла, лежащие рядом ножницы. Клей, нитки – это скорее материал, чем инструмент).

- Может ли результат применения технологии стать материалом? (Да. Например, вышивка служит для отделки платья; резной наличник служит материалом для строительства дома).

Задание «Выполните» на странице 5. 

Составить  цепочки «материал – операция – результат». приведенные названия, достаточно, чтобы хотя бы одно название в цепочке было из числа, приведенных на странице 4.

-Ответьте на вопросы на странице 6.

-Каким  общим словом называется то, что мы получаем и передаем в виде текста, речи, звука, рисунков,фотографий, видеофильмов?  (информация.)
- Когда мы читаем книгу, слушаем радио, смотрим фильм, наблюдаем за природой, слушаем кого-то, мы получаем … (информацию.)
- Когда мы говорим кому-то что-то, пишем записку, дарим фотографию, мы передаем … (информацию.)
- Почему информационные технологии называются «информационными»? 
(Вспомним, что такое технологии – это способ обработки материалов для получения готовой продукции. Когда мы выполняем действия с текстами, изображениями, таблицами и схемами, видеоматериалами, звуками (записями речи или музыки), то говорят, что мы работаем с информацией. Поэтому способы работы с  текстами, изображениямии и т.д.  для получения готового результата называются информационными технологиями).

- Чем похожи и чем отличаются материальные и информационные технологии?  
(Общее: и там и там есть исходные материалы, операции, инструменты, готовая продукция. Отличие: чтобы сделать ещё один экземпляр материальной продукции надо повторить с такими же исходными материалами те же самые операции, а чтобы сделать ещё один экземпляр информационной продукции те же операции выполнять не надо, достаточно выполнить операцию копирование (перезапись, распечатывание, и т.д.).

- Что из того, что вы видите вокруг, можно считать результатом применения информационных технологий?  Что использовано в них в качестве исходных материалов? Например, учебник(исходные материалы: текст, картинки). Плакат на стене (исходные материалы: схемы, тексты, изображения). Портрет (исходный материал: изображение).

- Задание «Проверьте себя» на странице 6. 

Найти ошибку.

Ошибка логическая. От того, что какими-либо инструментами можно выполнить какие-то действия, вовсе не следует, что эти действия можно выполнить любым инструментом.

Пояснение. Один и тот же исходный материал, например, изображение,  можно использовать для создания различной информационной продукции: портрета, учебника, плаката, набора слайдов для выступления и т.д.

4. Знакомство с модульной структурой учебника.

Страница 7. 
Учебник состоит из отдельных частей – модулей. Не все модули обязательно изучать. (Например, «Знакомство с компьютером», «Создание рисунков», «Создание мультфильмов и живых картинок»).

На странице 7 видно, как выглядит первая страница каждого модуля. Прочитав её, можно узнать, что будет изучено в этом модуле и немного о том, как будет изучаться этот модуль.

Если в описании модуля сказано: «Вы узнаете» или «Вы научитесь», то по завершению изучения модуля это будет проверено в самостоятельной работе.

-Прочитайте описания модуля; те, кто не успеют за это время дочитать, могут сделать это дома.

5. Формулирование основного вопроса. 

Учитель рассказывает ученикам, что даже очень известные специалисты могут делать прогнозы, которые не сбываются. Например, известны такие прогнозы про компьютеры:

1) В журнале "Popular Mechanics" (Популярная механика) в 1949 годy было напечатано, что "Компьютеpы в бyдyщем могyт весить меньше 1.5 тонн".

2) "Я дyмаю, что в миpе есть спpос, может быть, на 5 компьютеpов" - Томас Ватсон, пpедседатель известной фирмы, производящей компьютеры, IBM, 1943 год.

3) "Hет пpичины, по котоpой кто-нибyдь захотел бы иметь компьютеp дома" - Кен Олсон, пpезидент, пpедседатель совета диpектоpов и основатель известной американской компьютерной компании Digital Equipment Corporation, 1977 год.

4) Основатель компании Intel, производящей сердце компьютера – процессоры,  Гордон Мур в середине 70-х годов прошлого века, когда ему предложили идею компьютера, состоящего из системного блока, монитора и клавиатуры, в ответ на вопрос, как такая система будет использоваться, Мур сообщил, что компьютер пригодится домохозяйкам - для записи и хранения рецептов.

-Как вы считаете, какая тема будет сейчас обсуждаться?

Версия автора: «Компьютеры вокруг нас».

6. Профессии, связанные с применением компьютера.

Вопросы к учащимся (стр.8 «Как вы считаете?»): 

1. Что изменилось в жизни людей с появлением компьютера?

стр.6  (люди стали использовать компьютеры на работе, в учебе, на компьютрах играют, смотрят фильмы, слушают музыку, с помощью компьютеров люди ведут беседы, находясь далеко друг от друга (форумы, чаты, ICQ, Twitter, и т.д.), посылают друг другу электронные письма, и т.д.)
2. Работа людей каких профессий изменилась с появлением компьютера?  

стр.6 (конструкторов, верстальщиков, печатников, кинооператоров, продавцы железнодорожных и авиа- билетов, художники, фотографы, звукооператоры, и т.д.). 

3. Какие новые профессии появились с появлением компьютера?  

программист, продавец Интернет-магазинов, специалистов по ремонту и настройке компьютеров,создатели сайтов для сети Интернет, сценаристы компьютерных игр, учителя информатики).

Примечание: Для более наглядного освящения этого вопроса можно использовать фрагменты ПО «Мир информатики 1-2» СD диск издательства «Кирилл и Мефодий»  (1 год обучения, тема «Применение компьютера» время показа 5-7 минут). 

7. Компьютеры в школе.

 -Где и для чего в школе, кроме кабинета информатики, можно использовать компьютер?
рисунок на стр. 9 и обсудить с детьми фрагменты рисунка:

· объяснение материала на уроке;

· получение знаний, умений и навыков в компьютерном классе на уроке информатики;

· поиск необходимой информации для написания доклада или сообщения;

· доклад, сопровождающийся презентацией;

· виртуальные лаборатории, различные тренажеры;

· проверочные тесты.

Свой рассказ учитель может сопровождать демонстрацией своих наработок, которые подтверждают возможности компьютера.

8. Формулирование основного вопроса. 

Учитель рассказывает ученикам беседу двух человек: 

«- Никогда не пробовал есть в ванне? - Нет. Я как все нормальные люди, ем за компьютером!»

- Как вы считаете, какая тема будет сейчас обсуждаться?

Версия автора: «Правила поведения в компьютерном классе».

9. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе.

-Как вы думаете, что нельзя делать в компьютерном классе? Давайте составим список того, что нельзя делать в компьютерном классе.
-Как назвать предложенный вами список?  Должно быть произнесено слово «ПРАВИЛА». Итак, мы говорим о «Правилах поведения в компьютерном классе». 

Рассмотреть рисунки на стр. 10-11. Если в классе есть проектор, то можно показать иллюстрации со стр. 10-11 на экране, если проектора нет, то можно приготовить плакат с похожими рисунками. Ответить на вопросы на странице 10. 
-Что нельзя делать в компьютерном классе, а главное, почему? 
(Опасность поражения электрическим током. Наличие грязи и пыли влияет на работу компьютера.

10. Подведение итогов урока.

· С какими новые терминами вы сегодня познакомились?

· В чем сходство и различие материальных и информационных технологий?

· Какие задачи люди разных профессий решают с помощью компьютера?

· Какие правила поведения в компьютерном классе вы можете назвать?

11. Домашнее задание.

Выполняется в тетради по информатике .Задание на стр. 6 «Проверьте себя».  Аккуратно, по пунктам перечислить все правила, которые нарушились. 







